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1. Einleitung

Dieses Programm wurde geschrieben, um die vielen auf einem Roboter befindlichen Programme
einfacher bearbeiten zu kénnen.

Es ist strukturiert angelegt, damit eine intuitive Bearbeitung der Roboterprogramme und
Parameterdateien von der Halle ausgehend, lber die Station zum Roboter durchgefiihrt werden

kénnen.
Programme kénnen hierdurch sicherer und schneller editiert und zum Roboter (ibertragen werden.

AulRerdem wird Uber eine Benutzeranmeldung sichergestellt, dass nur berechtigte Personen Zugriff
auf die jeweiligen Anpassungen haben.

Alle Anderungen werden protokolliert, so dass sowohl der Benutzer jederzeit weiR, was er gedndert
hat, als auch eine sichere Dokumentation vorhanden ist, um diese z.B. Bei Qualitdtsaudits zu

verwenden.




2. Installation

Die Erstinstallation kann nur durch die Fa. Rothenbacher Software erfolgen.

A Erst nach der 1. Installation kdnnen weitere Arbeitsplatze durch Aufrufen des
Setups erfolgen!

Bitte legen Sie die Setup CD ins Laufwerk. Das Setup Programm sollte automatisch starten.

Sollte das Setup Programm nicht automatisch starten, starten Sie das Programm , Setup.exe” bitte
Uber ihren Datei Explorer.

b brsion 1 ~ = Das Setup Programm sollte sich wie folgt

A melden.
Willkommen bei der Installation von

R-QM Hallenverwaltung far
ihre Roboterprogramme

e Bitte betatigen Sie den Knopf weiter.

A broksion 1 ‘- ' = Das Setup Programm sollte sich wie folgt
@ melden.
Thema: Installationsort
‘Wo soll das Programm installiert werden
(]

e Bitte tragen Sie hier den Installationsort ein.

e Verwenden Sie hierbei den , Verzeichnis 6ffnen” Knopf neben dem Eingabefeld.
e Erstellen Sie das Verzeichnis

e 2.B.c:\Programme\RQM

e Betatigen Sie den Knopf , Weiter”




A Installation R-QM '

G ——)

Thema: Datenbanken

Bitte geben Sie an, wo die Hauptdatenbank der Stationen liegt
und wie diese heiBt.

Beispiel 1: 1192168 178.25\R-QM\Daten\MeineDatenbank.db
Beispiel 2: K\R-QM\\Daten\MeineDatenbank.db

A

Das Setup Programm sollte sich wie folgt
melden.

e Dain der Regel ein Server zur Datenspeicherung Verwendung findet, muss dieser mit der

physikalischen Adresse eingetragen werden.

e Die Adresse konnte wie folgt aussehen:
o \xxx.xxx.xxx.xxx\RQM\Daten\lhreDatenbank.db
wobei , \\xxx.xxx.xxx.xxx“ fir die IP-Adresse des Servers steht.

e Informieren Sie sich hierflr bei Inrem Systemadministrator

A\

A Installation R-QM =N X
Thema: Hauptprogramme @
Welches Programm wird zum editieren
der Hauptprogramme verwendet?

Beispiel L: C:\Programme\Programmverzeichnis\Programm.exe
Parameter zum Aufruf

A Tnstallation R-QM ‘ | S
Thema: Lackierprogramme @
Welches Programm wird zum editieren
der Lackierprogramme verwendet?

Beispiel 1: C:\Programme\Programmverzeichnis\Programm.exe
Parameter zum Aufruf Versch. Parameter v

Stellen Sie sicher, dass der PC, auf dem die
Software installiert wird auch auf das
Netzlaufwerk Zugriff hat.

e Wahlen Sie das Programm zur
Bearbeitung der Hauptprogramme
aus.

e Betatigen Sie den ,Weiter” Knopf

e Waihlen Sie das Programm zur
Bearbeitung der Lackierprogramme
aus.

e Stellen die notwendigen Parameter
flr die grafische Bearbeitung ein.

e Betdtigen Sie den Knopf ,Weiter”




A, Installation R-QM

Thema: Brushes

Welches Programm wird zum editieren der Brushdateien verwendet?

Parameter zum Aufruf Versch. Parameter

Zurick

A Installation R-QM

HE

Thema: Vergleichsprogramm

Welches Programm soll zum Vergleichen bei Unterschieden verwendet werden

Parameter zum Aufruf

Zuriick

==

Setup

o]

[ Installationsort: C:\Users\Ralph\Documents\SoftwareEntwicklung\Programmordner2\R-QM

W' Datenbanken:

| Audi.db | C:AU: Ralph\Documents icklung\R-QM\D:

fensterdatenbank | Basicsqlite | C:\Users\RalphiDocuments\SoftwareEntwicklung\R-QM\Datenbanken_TestServer

| TestServer

reportdatenbank | Report.sqlite | C:\Users\Ralph\Doc ftwareEntwicklung\R-QM\D  TestServer
externe Programme:
ShopFloorEditor.exe | C:\Program Files (86]\ABB Factory ditor | | hauptprog
ShopFloorEditor.exe | C:\Program Files (:367\ABB Fac hopFloorEditor | -G | lackierp
ShopFloorEditor.exe | C:\Program Files (436]\ABB FactoryWare\ShopFloorEditor | -B= | brushes
BCompare.exe | C:\Program Files (x86)\Beyend Compare 3 | | compare
o 0K
A, Installation R-QM SRRCEL X

Thema: Erstellen der Datenbank

Soll dass Programm mit den gerade angezeigten Parametern installiert werden?

Zurack

EN

A Installation R-QM

=NRCN X

Das Programm ist jetzt installiert, und kann aufgerufen werden

Zuriick

E

Fertigstellen

e Wahlen Sie das Programm zur
Bearbeitung der Parameterdateien
aus.

e Stellen die notwendigen Parameter
fir die Bearbeitung ein.

e Betdtigen Sie den Button Weiter

e Wahlen Sie hier das Programm zum
Programmvergleich aus.

e Sollten Sie keines besitzen, lassen Sie
dieses Feld frei.

Es erscheint ein Fenster mit den
ausgewahlten Informationen.

e Prifen Sie die Informationen und
betatigen den Knopf ,,OK“.

o Weiter:
Durch Betéatigung von ,,Weiter”
werden die notwendigen Dateien
erzeugt.

e Zurlick
Sollten die Daten nicht richtig sein,
kénnen Sie auch Gber ,,Zurtick” die
Daten anpassen.
Hierbei bleiben alle vorher
getroffenen Einstellungen erhalten.

e Das Programm ist jetzt installiert.

e Beenden Sie das Setup Programm
durch Driicken des Knopfes
,Fertigstellen”

e Beim ersten Start des Programmes
muss dann noch die Freischaltung
eingetragen werden.




Software Registrierung - — i

Diese Software ist leider noch nicht registriert.

Ohne Registrierung ist die Software nicht voll funktionsfahig.

Um die Software zu registrieren tragen Sie bitte die unten stehende ID
in das Registrierungsformular ein und senden das ausgefallte Formular
an: info@r-gm.com

Registrierungs ID: AOGHwWD

Tragen Sie dann das von uns erhaltene Passwort in das unten stehende Feld
ein und betédtigen den ok Knopf

|
oz

Beim 1. Start des Programmes wird
ein Freischaltungscode angefragt.
Folgen Sie den Anweisungen.

Tragen Sie nach Erhalt des
entsprechenden Freischaltungscodes
den Freischaltungscode in das
Bearbeitungsfeld ein und driicken den
Knopf ,,OK“.

Das Programm ist nun installiert und
kann verwendet werden.




3. R-QM Startfenster

Das Startfenster dient zur einfachen Orientierung bei der Handhabung des Programmes.

E R-QM Lackierprogramm QM bei Audi =HACE X

Audn

A7

A17 Nord

LR

A18 Report

Hier konnen Sie durch einen Mausklick auf den jeweiligen Hallenbereich oder den Report entweder
zur Bearbeitung in die Hallenbereiche oder zum Anschauen des Reports in den Reportbereich
gelangen.

e Hallenbereiche

o Durch das Auswahlen der entsprechenden Halle gelangen Sie zum Login.

o Umin dem jeweiligen Hallenbereich Anpassungen an den Programmen durchfiihren
zu kénnen, ist es notwendig, sich vorher anzumelden, dieses geschieht automatisch
durch Dricken eines entsprechenden Hallenbereichs. Hier muss dann der
Benutzername und das dazugehorige Passwort eingetragen werden.

e Report
o Dient zur Berichterstellung aller durchgefiihrten Arbeiten
e Beenden des Programmes

o Das Programm kann durch Driicken des SchlieBknopfes (weiles X im roten Feld) am

oberen rechten Rand des Fensters beendet werden.




4. Login

4.1 Anmelden
Vor dem Bearbeiten von Parameterdateien, Bewegungs- und Hauptprogrammen muss der Benutzer

sich im System anmelden.

r |

Login = | B |

Benutzer Passwort

Anmelden ” Abbruch | |3enutzerbearbeiter

e Benutzername
o Hier tragen Sie den Benutzernamen ein, den Sie vom Administrator bekommen
haben.
e Passwort
o Bitte tragen Sie hier Ihr Passwort ein.
e Anmelden

o Nachdem Sie den Benutzernamen und das Passwort eingetragen haben, werden Sie
an den jeweiligen Hallenbereich weitergeleitet.

o Der Benutzername und das Passwort bleiben fiir den Zeitraum der Laufzeit des
Programmes gespeichert, so dass Sie beim erneuten Aufruf eines Hallenbereiches
den Login nur mit Anmelden bestatigen missen.

e Abbruch
o Durch Klicken auf den Knopf ,, Abbruch” verlassen Sie den Login oder melden sich ab.
o Eine Abmeldung wird auch durch das Verlassen des Programmes erzielt.

e Benutzer bearbeiten

o Als Benutzer z.B. Anlagenprogrammierer kdnnen Sie unter ,,Benutzer bearbeiten lhr
Passwort dandern.

o Als Administrator kdnnen Sie ihr Passwort andern, oder neue Benutzer anlegen.




4.2 Passwort dndern
(Bl ogin =E)
Benutzer R. Mustermann Passwort
Passwort
Anmelden H Abbruch ‘ [3enutzer bearbeiter]
PW dndern
e Benutzer
o Bitte achten Sie darauf, dass Ihr Benutzername eingetragen ist. Andernfalls knnen
Sie lhr Passwort nicht andern
e Passwort
o Hier kénnen Sie durch Eintragen eines neuen Passwortes in beide Passwortfelder Ihr
Passwort andern.
Bitte tragen Sie hierfir Ihr neues Passwort in beide Felder ein und betatigen danach
den Knopf ,PW andern”.
e Anmelden

o Durch Betatigen dieses Knopfes melden Sie sich am System an.
Abbruch
o Durch Dricken des Knopfes ,,Abbruch” verlassen Sie dieses Fenster
PW andern
o Nachdem Sie Ihr neues Passwort in beide Eingabefelder ,Passwort “ eingetragen
haben, kdnnen Sie das neue Passwort durch Driicken dieses Knopfes tibernehmen.

10



4.3

r ~
[El Login = | B )
Benutzer Administrator 2 Passwort
Benutzer A-Burtscher > Passwort
[¥] Administrator
[ Anmelden ] [ Abbruch ] [Benutzer bearbeiter]
MNeuer Benutzer PW &@ndern
Benutzerstatus dndern
Eenutzer lschen

Als Administrator stehen Ihnen zusatzlich zur normalen Bearbeitung wie lhre Passwortdanderung

folgende Funktionen zur Verflgung:

Zum Anlegen neuer Benutzer gehen Sie folgendermalien vor:

1.

4.

Der neue Benutzer ist angelegt, Sie kdnnen nun die Bearbeitung verlassen.

Anlegen neuer Benutzer.
Benutzerstatus andern.

Festlegung der Passworter fur Benutzer.

Benutzer I6schen.

4.3.1 Anlegen Neuer Benutzer

Tragen Sie den neuen Benutzernamen in das Feld Benutzer ein.
Tragen Sie in beide Passwortfelder das identische Passwort flir den neuen Benutzer ein.
Wenn der Benutzer Administratorrechte bekommen soll, dann setzen Sie einen Haken im

Auswabhlfeld ,,Administrator”.

Achtung, bitte achten Sie darauf, dass nicht zu viele Administratoren im System vorhanden
sind, da alle Administratoren auch alle Eintrage wie Programmnamen anpassen kénnen.

Benutzer Bearbeiten als Administrator

Betatigen Sie den Knopf ,,Neuer Benutzer”.

11



4.3.2 Benutzerstatus dndern

rE Login

Benutzer Administrator 2

Benutzer A Burtscher

[¥] Administrator

-

******
Passwort

Passwort

’ Anmelden

” Abbruch ] [3enutzer bearbeiter‘

MNeuer Benutzer PW andern
Benutzerstatus dndern

Benutzer I5schen

=

N

Wahlen Sie bei dem Drop Down Feld ,,Benutzer” den Benutzer aus, bei dem Sie den
Benutzerstatus andern wollen.

Setzen, oder entfernen Sie den Haken bei ,,Administrator”

Betatigen Sie den Knopf , Benutzerstatus andern”.

4.3.3 Festlegung der Passworter fiir Benutzer

Wahlen Sie bei dem Drop Down Feld ,,Benutzer” den Benutzer aus, bei dem Sie den
Benutzerstatus andern wollen.

Tragen Sie in beiden Passwortfeldern das neue Passwort ein.

Betatigen Sie den Knopf ,PW andern”.

4.3.4 Benutzer loschen

Wahlen Sie bei dem Drop Down Feld ,,Benutzer” den Benutzer aus, bei dem Sie den
Benutzerstatus andern wollen.
Betatigen Sie den Knopf , Benutzer |I6schen”.

12



5 Hallenlayout

Bl Halle A17 —— M, T . o

I
Layout Lackiererei Neckarsulm ( A17 )

Audi
Vorsprung durch Technik

Hier wird das der Halle zugeordnete Hallenlayout dargestellt.

o Im Fensterrahmen wird der entsprechende Hallenname als Text angezeigt.
e Durch Klicken auf die jeweilige Station gelangen Sie zur weiteren Bearbeitung in die
ausgewahlte Station.

13



6 Stationsfenster

S
[El Halle A17 Takt 44 Innenlackierung Basislack Rennerlinie 1. Station =S

316 R1

e |m Stationsfenster werden alle Roboter dargestellt

e Eine Ortsbeschreibung befindet sich im oberen Teil des Fensters

e Alle anklickbaren Roboter werden farblich dargestellt.

e Alle nicht darstellbaren Roboter werden grau (deaktiviert) dargestellt, hier ist keine
Bearbeitung moglich.

e Durch Klicken auf den Roboter entsteht ein Men( im oberen Teil des Fensters.

14



6.2 Menieintrage

Halle A17 Takt 44 Innenlackierung Basislack Rennerlinie 1. Station

Brushes Lacki: g e H

ptp

311 R2 313R2

312R2

L

= 314 R2
314 R1

316 R2

L

&~

316 R1

315R2 I

e Um den angeklickten Roboter erscheint ein farblicher Rahmen

e Ein Meni mit den moéglichen Optionen erscheint.

o In diesem Fall ,Brushes, Lackierprogramme und Hauptprogramme*

6.2.1 Brushes

E Halle 417 Takt 44 Innenlackierung Basisla:
&

Brushes | Lackierprogramme Hauptprogr

bl.prg

bl0.prg
bll.prg
bl2.prg
bl3.prg
bl4.prg
bl5.prg
blb.prg
bl7.prg
bl8.prg

e Durch Klicken auf den Menipunkt 6ffnet sich das
entsprechende Men.

e Nach dem Betatigen des jeweiligen Menipunktes
gelangen Sie weiter zur Bearbeitungsinformation.

e Dieses kann sich bei unterschiedlichen
Robotertypen oder Konfigurationen
unterscheiden.

15



6.

2.2 Lackierprogramme

=
Halle A17 Takt 44 Innenlackierung Basislack Rennerinie 1. Station

Brushes

6.

Lackierprogramme

AT Coupe  »
EE Cabrio
EE Limo
C6 Avant

Hauptprogramme

B& Cabrio Motorraum

2.3 Hauptprogramme

E Halle A17 Takt 44 Innenlackierung Basislack Rennerlinie
&

Brushes Lackierprogramme

Hauptprogramme
AT Coupe

B& Cabric

B& Limo

Ch Avant

C6 Limo

C7 Avant

C7 Limo

Durch klicken auf den Menipunkt
offnet sich das entsprechende
Menu.

Nach dem Betétigen des jeweiligen
Menipunktes gelangen sie weiter
zur Bearbeitungsinformation.

Zu jedem Typ werden die bendtigten
Programme angezeigt.

Je nach Typ kann dies auch mehr als
ein Programm sein.

Durch klicken auf den Menipunkt
offnet sich das entsprechende Mendi.

Nach dem Betatigen des jeweiligen
MenUpunktes gelangen sie weiter zur
Bearbeitungsinformation.

16



6.2.4 Bearbeitungsinformationen

=] r—~ 3 B (=] b
A Bearbeitungsinformationen
Bearbeiter: Adrninistrator 2 -
Station: Takt 44 B
Roboter: 316R1
IP Adressen 127001 =
FTP Benutzername: 44316
FTP Passwort: ABB
Mendpunkt: lackierprogramme b
| Programmdatei: b&mtr.prg
f Roboterverzeichnis: !program -

@ Abbruch

Hier werden alle Informationen noch einmal angezeigt, so dass Sie priifen kénnen, ob Sie das richtige
Programm ausgewahlt haben oder auch am richtigen Roboter in der richtigen Station sind.

Bitte prifen Sie die Daten, bevor Sie weitermachen und betéatigen dann den jeweiligen Knopf.

e OK

o Durch Betatigen von OK gelangen Sie ins Bearbeitungsfenster
e Abbruch

o Bei Abbruch werden Sie ins Stationsfenster zuriickgeleitet.

17



7 Bearbeitungsfenster

-
E Takt 44 316R1 lackierprogramme a7co_motorr.prg

ﬁf Bearbeiten Hilfe

'~ e

Datei vorn Roboter holen

B=c

Datei zum Roboter kopieren

Benutzer: Administrator 2

)

=

PC Verzeichnis dffnen

o]

Datei bearbeiten

E-

Sicherheitskopie einpielen

b 4

Zuriick

Auftraggeber:

Bearbeitungsgrund:

7.2

a5

Datel vom Roboter holen '

Dateien vom Roboter holen

Von hier aus werden
e Dateien vom Roboter geholt
e Dateien zum Roboter kopiert
e Verzeichnisse angezeigt und

geodffnet

e Ausgewadhlte Dateien
bearbeitet

e Sicherheitskopien zum Roboter
kopiert

E Takt 44 316R1 lackierprogramme a/co_me

Ex

Bearbeiten ] Hilfe

=]

(==

s |

=
&

=l
=l

Datei vom Reboter helen
Datei zum Roboter kopieren
PC Verzeichnis &ffnen

Datei bearbeiten

Sicherheitskopie zum Reboter

" 1 1

Die im Stationsfenster ausgewahlte Datei (Programm oder Parameterdatei) kann durch Betatigen des
Knopfes ,,Datei vom Roboter holen” oder durch Auswahl des Meniipunktes ,,Bearbeiten = Datei vom
Roboter holen” vom Roboter auf den Rechner / Server zur Bearbeitung kopiert werden.

e Nachdem die Datei vom Roboter kopiert wurde, erscheint die Datei im rechten oberen

Verzeichnisfeld.

e Danach kann die Datei weiter bearbeitet werden.

18



7.3 Datei zum Roboter kopieren

E Takt 41 - 42 323R1 lackierprogramme b8t

_ -
D == &) Bearbeiten | Hilfe
Diatei zum Roboter kopiere

Auftraggeber:

Zusatzlich sollte ein Auftraggeber eingetragen sein|
Datei vomn Roboter holen

Datei zum Roboter kopieren Bearbeitungsgrund:

PC Verzeichnis 5ffnen Hier muss ein Grund eingetragen Sein -

el

Datei bearbeiten

il
A

Sicherheitskopie zum Roboter

(I

] | |

Dateien kdnnen (iber den Knopf ,,Datei zum Roboter kopieren” oder iber den Menieintrag
,Bearbeiten = Datei zum Roboter kopieren” tibertragen werden.

e Esist unbedingt notwendig einen Bearbeitungsgrund einzutragen!
o) Bitte tragen Sie hier einen schliissigen Punkt ein, damit die Anderungen auch

nachvollziehbar sind.

Bitte beachten Sie, dass bei einer Bearbeitung tber die Option ,,PC Verzeichnis
A offnen” die gleichen Dateien (Programme oder Parameterdateien) wie in der

Station ausgewahlt bearbeitet werden.

Ansonsten ist ein Kopieren zum Roboter nicht moglich, da hiervon zu grole

Gefahren ausgehen kdnnen.

19



7.3.1 Das Ubertragungsfenster

FormUpload — - - TYYY o= e |
‘Id ‘kOpIE |Rnboter Rob_Verz Datei PC_Verzeichnis ip |Benutzer |pw |P(7Ba -
1 W 3Rl lprogram _umm 54331 ABB C:\Use
2 [ |33R |'program |b8_ca shpr | CAUsers\RalphOl\Documents\TestServer Aud| 127001 54333 ABB Ci\Use
3 [ |34IRL program | b8 ca sh.pr CA\Users\RalphO1\Documents\TestServer Aud| 127001 55341 ABB CUse
» W 3438 |lprogram | b8_ca shipre | CA\Users\Ralph01\Documents\TestServer Aud| 127.0.0.1 55343 ABE C:\Use

< | [} I +

Datei PC_Verzeichnis in Benutzer | pw [pc - i
127001 54332 4BB =)

|14 |spiegel |Roboter |Rob Verz

1 ® 3R lprogram
L |
« i v
|
< Upload zum Roboter l I 3¢ Abbruch

Das sind die Dateien, die zum Roboter kopiert oder gespiegelt werden kénnen

In diesem Fenster konnen Sie auswahlen, welche Roboter die Dateien erhalten sollen.

Die Voreinstellung ist so, dass alle Roboter, die im Standardfall die Programme bekommen sollen in
den Auswahlboxen angewabhlt sind.

Durch Anklicken der Auswahlboxen konnen Sie das Kopieren zu dem jeweiligen Roboter an oder
abwahlen.

e Upload zum Roboter
Durch Betatigen dieses Knopfes werden die Dateien zum Roboter Gbertragen.
Die Kommentare werden in der Reportdatei abgelegt.
AulRerdem erfolgt eine Prifung der Dateien auf dem Roboter zu den aktuell
gespeicherten Dateien. Sollten diese unterschiedlich sein, da Programme evtl. von extern
geandert wurden, wird eine Meldung ausgegeben und ein Vergleich der beiden Dateien
angeboten.

Abbruch

o Wenn Sie den Knopf Abbruch betéatigen, verlassen Sie dieses Fenster ohne Dateien zum

Roboter libertragen zu haben.

o O O

Auch wenn die Dateien, die auf dem Roboter sind zu den gesicherten Dateien
A. unterschiedlich sind, werden die Dateien zum Roboter kopiert!

Der Dateivergleich dient lediglich dazu, Sie zu informieren, so dass Sie die Wahl
haben, die Anderung wieder riickgingig zu machen oder eine Priifung der nicht im
System gespeicherten Anderung einzuleiten.

20



7.4 PC Verzeichnis offnen

. E Takt 41 - 42 323R1 lackierprogramme b8 Ch\Users\Ralphi; =
= . = .
. . i) Bearbeiten | Hilfe FErtmp vy
PC Verzeichnis &ffnen : = brushes =V 010
= Datei vom Roboter holen = .y
. . = Aktuell = V_009
= Datei zum Roboter kopieren = 5010 11 20 _n!
= ichnis & 2001 V_008
PC WV h ff -
= erzeichnis 6ffnen 62010_11_19 =
I Datei bearbeiten 2 2010.11_06
= Sicherheitskopie zum Roboter 62010—11—02
' = — S 2010,10_13

Sie haben auch die Mdoglichkeit, Programme, die Sie langer entwickeln, ohne dass diese zum Roboter
kopiert werden, weiter zu bearbeiten.

Um die Verzeichnisse anzeigen zu lassen, betatigen Sie den Knopf ,,PC Verzeichnis 6ffnen” oder
gehen Uber den Menleintrag ,,Bearbeiten = PC Verzeichnis 6ffnen”.

Bei der Darstellung der Verzeichnisse steht das neueste Verzeichnis immer oben.

Bewegen Sie sich auf das entsprechende Verzeichnis und dann auf die entsprechende Datei um diese
zu bearbeiten.

Bitte beachten Sie, dass bei einer Bearbeitung tber die Option ,,PC Verzeichnis
A offnen” die gleichen Dateien (Programme oder Parameterdateien) wie in der

Station ausgewahlt bearbeitet werden.

Ansonsten ist ein Kopieren zum Roboter nicht moglich, da hiervon zu grole

Gefahren ausgehen kdnnen.

AulRerdem werden die Dateien nicht mit den entsprechenden Modi ge6ffnet
(Bewegungsprogramme im Grafikmodus oder Parameterdateien im
Parametermodus).
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7.5 Datei bearbeiten

=
Benutzer: Admir iﬁ Bl Takt 41 - 42 323R1 lackierprogramme b3tk
CAU . . &) Bearbeiten | Hilfe
MlsersiRalph014Docu Batel bearbeten
' blith_ca.prg = Datei vom Roboter holen
Sk ]
= - = Datei zum Roboter kopieren
FZI — ] . .
o = PCVerzeichnis 6ffnen
47 Datei bearbeiten
E Sicherheitskopie zum Roboter
| e | |

Eine Bearbeitung der vom Roboter geholten Datei kann auf folgende Weise geschehen:

e Doppelklick auf den Dateinamen
e Betdtigen des Knopfes ,, Datei bearbeiten”
e Menipunkt ,Bearbeiten = Datei Bearbeiten”

Danach wird das vorgegebene Programm mit den entsprechenden Parametern gestartet. Je nach
externem Programm kann dieses im Grafikmodus, im Parametermodus oder im einfachen
Editiermodus sein.

Bitte beachten Sie, dass bei der Bearbeitung von Bewegungsprogrammen die

A Spiegelfunktion aktiviert ist.
' Wenn Sie Bewegungsprogramme spiegeln, dann muss das Bewegungsprogramm
in das Unterverzeichnis ,gespiegelt” gespeichert werden.
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7.6 Sicherheitskopie einspielen

== E Takt 54 - 55 331R1 lackierprogramme b8

| i
Sicherheitskopie einpielen

4] Bearbeiten | Hilfe

Datei vom Roboter holen

Datei zum Roboter kopieren

PC Verzeichnis &ffnen

- VF I

Datei bearbeiten

il
J

Sicherheitskopie zum Roboter

] 1 1

(i

Von jeder zum Roboter libertragenen Datei wird eine Sicherheitskopie angelegt.

Durch Betatigung des Knopfes ,Sicherheitskopie einspielen” oder tiber den Menlieintrag
,Bearbeiten = Sicherheitskopie zum Roboter” gelangen Sie in das Fenster, in dem Sie die
Sicherheitskopien zum Roboter tibertragen kénnen.

7.6.1 Sicherheitskopie zum Roboter iibertragen

Bl FormsikUpload = | B S|
Id Benutzer DatumVerz | Anderung + | Tropfen am hinteren Radlauf.
o oo E | Einschaltpunkt um Scm verschoben.Kopiert aus
e —— 22 C:\Users\Ralph01\Documents\TestServer_Audi
299| Administrator2 | 2010 11 20 V.03 \Robote\TS41331R112010 11 20\ 003\
298 Administrator2 | 2010_11_20 V002 programt.
207 Administrator2 | 201011 20 v_001
296 Ralph 20101119 v_002
« f
. |Bearbeitung Roboter |Rob Verz |Sicherheitskopie -
M [ 33IRL | /lprogram/| C:\UsersiRalph01\Documents\TestServer_Audi\RoboteriTS E|
300 [ 333R1 | /lprogram/| C:\Users\RalphO1\Documents\TestServer Audi\RoboterTS
300 [ 34IRL | /lprogram/| C:\Users\Ralph01\Documents\TestServer_Audi\RoboterTS
300 [ 343R1 | /lprogram/| C:\Users\Ralph01\Documents\TestServer Audi\RoboterTS
“ m ’
& Gewahlte Dateien zuiick zum Roboter ibertragen [ K Abbruch

In der linken oberen Tabelle bekommen Sie angezeigt, mit welcher id, welcher Benutzer, aus
welchem Arbeitsverzeichnis Anderungen unter welcher Anderungsnummer durchgefiihrt hat.

Hier ist es méglich, den Zeiger auf die entsprechende Anderung zu fiihren, die Sie wieder einspielen
wollen.

In dem Textfeld oben rechts wird lhnen angezeigt, aus welchem Grund die Anderung durchgefiihrt
wurde und wo diese automatisiert gespeichert wurde.

In der untern Tabelle sehen Sie, welche Roboter die Anderungen bekommen haben.
Sie kénnen die Sicherheitskopie erst dann einspielen, wenn Sie zuvor den

A Auswahlknopf ,Bearbeitung” in der unteren Tabelle flir jeden Roboter einzeln
angewahlt haben.
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8 Report

Report T x|

Bereich
a7 HET]
A1T Nord

Alle anwahlen

Station

Alle anwahlen

i Startdatum
Report anschauen
x Enddatum:
Export einfacher Report
x Buttonl
Zuriick

B [

Durch Anwahl des Knopfes ,Report” gelangen Sie in das Berichtsfenster.

e Bereich

e Hier konnen Sie Durch driicken des Knopfes ,Alle auswahlen” alle Hallen auswahlen.

o) Sie habe jedoch auch die Moglichkeit, sich durch Anwahlen der einzelnen Auswahlboxen
nur verschieden Hallen auszuwahlen.

e Station

o Bei der Station konnen Sie durch Driicken des Knopfes ,Alle auswahlen” die jeweils in

den vorgewadhlten Hallen vorhandenen Stationen auswéhlen, oder diese einzeln mit den
Auswahlboxen zu aktivieren.

e Startdatum:

o Hier kdnnen Sie optional das Startdatum lhres Reports tGiber den Knopf rechts vom
Eingabefeld wahlen.

e Enddatum

o S. Startdatum

e Report anschauen

o Durch Betitigen dieses Knopfes wird Ihnen der Bericht aller Anderungen, die vorher
eingestellt wurden angezeigt.

o Im Bericht haben Sie die Moglichkeit diesen zu drucken.

e Export einfacher Report

o Durch Driicken dieses Knopfes wird eine CSV Datei erstellt, die Sie nach dem Erstellen
z.B. mit Excel 6ffnen kénnen um separate Analysen durchzufiihren.
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